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GRIN Publishing  Feb 2016, 2016. Taschenbuch. Condition: Neu. Neuware - Masterarbeit aus dem Jahr 2015 im Fachbereich Medien /
Kommunikation - Forschung  und Studien, Note: 1,7, Universität Mannheim (Medien- und KommunikationswissenschaH), Veranstaltung :
Abschlussarbeit des Studieng ang s Medien- und KommunikationswissenschaH (Master of Arts), Sprache: Deutsch, Abstract: Die
Computertechnolog ie Virtual Reality (VR) steht kurz vor ihrer Kommerzialisierung  und verspricht die alltäg liche Verfüg barkeit einer neuartig en
Medienerfahrung , die es erlaubt, sich mithilfe neuer Displaytechnik und der sensorischen Verfolg ung  von Nutzerbeweg ung en auf realistische
Weise in einer virtuellen Umg ebung  zu beweg en. In diesem Zusammenhang  erfahren in jüng ster Zeit kommerzielle Datenbrillen bzw. VR-Brillen
(Head-Mounted Display, kurz: HMD) öMentliche Aufmerksamkeit. Medieng eschichtlich betrachtet, handelt es sich um die Einführung  einer neuen
Medieng attung , deren g lobal-g esellschaHlichen Auswirkung en zwar theoretisch von verschiedenen WissenschaHlern beschworen werden (vg l.
Bühl, 2000; Faßler, 2008), aber empirisch erst noch explizit erforscht werden müssen. Theoretisch ist beispielsweise die Rede davon, dass sich
in den kommenden Jahren durch VR-Technolog ie der 'technolog ische Kern unserer GesellschaH' (Bühl, 2000: 17) erneut verändern wird. Im
Allg emeinen wird in dieser Abschlussarbeit ein Teil dieses sich anbahnenden sozialen Wandels durch die g esellschaHliche Institutionalisierung
von Virtual Reality-Technolog ie als potenzielles Massenmedium aus der Perspektive der Medien- und KommunikationswissenschaH
untersucht. Genauer leistet die Abschlussarbeit einen ersten, an zeitg enössischer Erfahrung  orientierten Beitrag  dazu, diese neue Medienform
anhand ihrer g eg enwärtig  öMentlich bzw. kommerziell verfüg baren Medieninhalte zu untersuchen und davon ausg ehend mög liche
Ausg estaltung en der weiterführenden Etablierung  dieser Medientechnolog ie aufzeig en. Dazu werden veröMentlichte Inhalte in Form von SoHw
156 pp. Deutsch.

R e a d  Ga m e  Stud ie s  im  P a ra d ig m a  V irtue lle r R e a litä t : Eine  na rra to lo g is che  Explo ra tio n e xpe rim e nte lle r V irtua l-                                                       
R e a lity-Inha lte  im  Ko nte xt d e r O culus  R ift Entwickle rg e m e ins cha ft O nline                           

Do wnlo a d  P DF Ga m e  Stud ie s  im  P a ra d ig m a  V irtue lle r R e a litä t : Eine  na rra to lo g is che  Explo ra tio n                                               
e xpe rim e nte lle r V irtua l-R e a lity-Inha lte  im  Ko nte xt d e r O culus  R ift Entwickle rg e m e ins cha ft                                  

 

 

http://techno-pub.tech/game-studies-im-paradigma-virtueller-realit-auml.html
http://techno-pub.tech/game-studies-im-paradigma-virtueller-realit-auml.html
http://techno-pub.tech/game-studies-im-paradigma-virtueller-realit-auml.html


FMVACKVBOW9N eBook « Game Studies im Paradigma Virtueller Realität : Eine narratologische Exploration experimenteller Virtual-Reality-Inhalte...

See Also

B o o ks  fo r Kin d e rg a rte n e rs :  2016 C h ild re n 's  B o o ks  ( B e d tim e  S to rie s  fo r Kid s )  ( Fre e  A n im a l C o lo rin g  P ic tu re s                                                      
fo r Kid s )  
2015. PAP. Book Condition: New. New Book. Delivered from our US warehouse in 10 to 14 business days. THIS BOOK IS PRINTED
ON DEMAND.Established seller since 2000.
R e a d  e P u b  »       

N e w  KS 2 En g lis h  S A T  B u s te r 10- M in u te  T e s ts :  2016 S A T s  &  B e y o n d                                  
Paperback. Book Condition: New. Not Signed; This is  Book 2 of CGP's SAT Buster 10-Minute Tests for KS2 Grammar,
Punctuation & Spelling - it's  a brilliant way to introduce English SATS preparation in bite-sized chunks....
R e a d  e P u b  »       

Illu s tra te d  C o m p u te r C o n c e p ts  a n d  M ic ro s o ft O ffic e  365 O ffic e  2016                               
Cengage Learning, Inc, United States, 2016. Paperback. Book Condition: New. Language: English . Brand New Book. Now you
can master today s most important computer concepts as well as key Microsoft Office 2016 skills  with...
R e a d  e P u b  »       

N e w  KS 2 En g lis h  S A T  B u s te r 10- M in u te  T e s ts :  G ra m m a r,  P u n c tu a tio n  &  S p e llin g  ( 2016 S A T s  &  B e y o n d )                                                        
Coordination Group Publications Ltd (CGP). Paperback. Book Condition: new. BRAND NEW, New KS2 English SAT Buster 10-
Minute Tests: Grammar, Punctuation & Spelling (2016 SATs & Beyond), CGP Books, CGP Books, This book of SAT Buster...
R e a d  e P u b  »       

S o c ia l J u s tic e  In s tru c tio n :  Em p o w e rm e n t o n  th e  C h a lkb o a rd :  2016                                   
Springer International Publishing AG. Hardback. Book Condition: new. BRAND NEW, Social Justice Instruction: Empowerment
on the Chalkboard: 2016, Rosemary Papa, Danielle  M. Eadens, Daniel W. Eadens, This resource oMers instructors a full palette of
strategies...
R e a d  e P u b  »       

 

http://techno-pub.tech/books-for-kindergarteners-2016-children-x27-s-bo.html
http://techno-pub.tech/new-ks2-english-sat-buster-10-minute-tests-2016-.html
http://techno-pub.tech/illustrated-computer-concepts-and-microsoft-offi.html
http://techno-pub.tech/new-ks2-english-sat-buster-10-minute-tests-gramm.html
http://techno-pub.tech/social-justice-instruction-empowerment-on-the-ch.html

	Game Studies im Paradigma Virtueller Realität : Eine narratologische Exploration experimenteller Virtual-Reality-Inhalte im Kontext der Oculus Rift Entwicklergemeinschaft
	Reviews
	GAME STUDIES IM PARADIGMA VIRTUELLER REALIT&AUML;T : EINE NARRATOLOGISCHE EXPLORATION EXPERIMENTELLER VIRTUAL-REALITY-INHALTE IM KONTEXT DER OCULUS RIFT ENTWICKLERGEMEINSCHAFT
	See Also


