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Medienerfahrung, die es erlaubt, sich mithilfe neuer Displaytechnik und der sensorischen Verfolgung von Nutzerbewegungen auf realistische
Weise in einer virtuellen Umgebung zu bewegen. In diesem Zusammenhang erfahren in jlingster Zeit kommerzielle Datenbrillen bzw. VR-Brillen
(Head-Mounted Display, kurz: HMD) 6 ffentliche Aufmerksamkeit. Mediengeschichtlich betrachtet, handelt es sich um die Einfiihrung einer neuen
Mediengattung, deren global-gesellschaftlichen Auswirkungen zwar theoretisch von verschiedenen Wissenschaftlern beschworen werden (vgl.
Buihl, 2000; FaBler, 2008), aber empirisch erst noch explizit erfforscht werden missen. Theoretisch ist beispielsweise die Rede davon, dass sich
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