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Grin Verlag . Paperback. Condition: New. 64 pag es. Dimensions: 8.1in. x 5.8in. x 0.2in.Studienarbeit aus dem Jahr 2009 im Fachbereich Medien
Kommunikation - Medienkonomie, -manag ement, Note: 1. 0, Ludwig -Maximilians-Universitt Mnchen, Veranstaltung : Medienrecht und
Medienethik, Sprache: Deutsch, Abstract: Das Marketing  des 21. Jahrhunderts ist fortwhrenden Vernderung en unterworfen. Die flchendeckende
Verbreitung  neuer Technolog ien wie Breitbandinternet, dig itales Fernsehen oder Smartphones ermg lichen Unternehmen neue
Kommunikationsmg lichkeiten. Aufg rund der Birediktionalit der meisten Technolog ien wird die interaktive WerbebotschaE an den
Konsumenten transferiert. Doch der zunehmende Wettbewerbsdruck fhrt zu Sttig ung stendenzen und einer Reizberflutung  der Medien bei den
Konsumenten. Daher ist es fr Unternehmen immer schwierig er mit der WerbebotschaE bis zu ihren Kunden durchzudring en. Von allen
ang ebotenen Werbeinformationen nimmt ein durchschnittlicher Rezipient nur ein Prozent berhaupt wahr. Dabei handelt es sich bei der Zahl
der Konsumenten, die sich der Werbung  restlos verweig ern weitestg ehend um eine DunkelziFer. Dieses neg ative Reaktanzverhalten zeig t sich
z. B. durch das Webzappen g anzer Werbeblcke whrend des Fernsehkonsums. Die klassische Werbung  hat ihre Wachstumsg renzen erreicht und
zwing t Unternehmen, sich auf die Suche nach innovativen Werbemanahmen zu beg eben. Bis vor einig en Jahren boten die meisten Video- und
Computerspiele eine weitaus werbefreie Welt. Von sublimen und kaleidoskopischen MarkenbotschaEen befreit, wurden damals
Ghettokmpfereien im Wohnzimmer ausg etrag en, Rundenzeiten verbessert, Auerirdische bekmpE, Kruter g efressen oder Geister vernichtet.
Dem ist heute nicht mehr so. Die werbetreibende WirtschaE hat erkannt, dass Video- und Computerspiele ein interessanter Transportkanal fr
ihre BotschaEen sind. Die Grnde dafr sind polykausal. Seit den 1990g er Jahren befinden sich die dig italen Spiele an Konsole und PC auf der
Popularittspyramide der Freizeitunterhaltung  zunehmend im oberen Drittel. In d This item ships from multiple locations. Your book may arrive
from Roseburg ,OR, La Verg ne,TN. Paperback.
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